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Passons de la théorie a I'analyse puis a la
pratique !

Avant de passer a la pratique, nous vous encourageons a repenser au module 1, au cours
duquel vous avez visionnés des courts métrages suivis de questions ciblées. Le fait de
partager le module 1 avec votre groupe cette fois-ci a pour but d’'amener l'information
a un autre niveau d'expertise et de faire émerger des idées au sein du groupe que vous
n'aviez jamais eues auparavant.

¥ge<a QgAaE_geEMY¥®EEQYOEQg°E_ZéXyb6gaEG°yebgeEQg°eég®WY¥gEQgedEY°E
ga<E¥)hRYyZYgEME®a°y gaEyYy°Edgaa<Z°E _)g°0g°6gEgOEMEX°®®g°Xgatk
vidéos de maniére concise.

Ensuite, faites les premiers pas de la formation avec le module 2 : organisez la gestion
de votre groupe, I'équipement, 'espace et, bien sdr, votre motivation a réaliser un projet
vidéo.

Z9° g°YygE _<°@E¥QgE®°° gE gE¥<EAah<¥Z7é<6Z°°E_gEmM¥®eEEOE

e [ElamE

Inclure la diversité dans mes Ims, suis-je
prét-e ?

- Ag®Qg°BEVY<@EOEr<ZeEXQgE°)geéBEY<eéEe+a< giET¥E°)geBEY<@EE<XZ¥g
diversité et 'antiracisme, et nous le savons. C’est la raison pour laquelle nous avons in -

clus les trois activités suivantes qui vous donneront quelques suggestions de base pour
X°®WZ°gaAE¥<E®% h°aZgEQOE¥<EYa<dZRYygiE@°yeEbatlrepadno EXgeéE<X¢
message sur ladiversitt. EhgeEX°°@gZ¥eEBgX%°ZRYgeE °yeE°jag°dEY° E®°®(g®
C°VAEX°®®Qg°XgalEC°E °yeéE g®<° _ga<E _ )hXaZagiE_gEm¥®gaE°yE )g
% Z&6°7ZagEeZ®Y¥QIiE@°yeEagXg AagWEQg°eyZdgE _ediryargZ¥eE ey aE
histoire et d'y inclure des messages antiracistes et sur la diversite. Entre ces deux

hd<YgelE °yeE<yagWEY¥gEdg®YEE gEag g°ZAaEMErsEg8E_gE haZmgaE
que :
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* Avez-vous une histoire réelle dont vous pouvez vous inspire r et l'inclure dans votre
scénario ?

« Est-il possible dimpliquer votre personnage dans une crise et d'orienter votre
scénario dans une autre direction en remettant en cause certaines normes ?

- Dans quelle direction artistique E<¥¥g% °yeEX%°Z&ZaE _gEY°adgaE °dagE°°y
MXB6ZC°TE_°Xy®g°6<ZagiEY°hB8ZRYygE®D

* Quelleest ¥)h®°GZ° EMRYYFE °YEERCY%<ZOgWEY<ab<egaE< gXE °dagEY)

hg@E X°°@gZ¥CEBgX%°ZRYgeEXZ geéeé°yeE°°BEY°YAEWYBE gE °yeEE€<
_YVE@Xh°<aZ°EOEE.BE _QgE °yeEA<YYQg¥gaERY)< gXERYQg¥RYygeEYQgdZde
Y°QE% Z&6°7ZagEeZ®Y¥QgIE °YyEEY°y g%ECWHQg°ZAEY°Eg Xg¥¥g°8EéXhe°<
_°°XEY<@EMEY<a0ZAaE_)y°gE%Ze&0°ZagEeZ®Y¥gEQOEME_h g¥°YYgaEY:
X°®Y¥g giE )ge8EY°EYQYEVY¥YyeEE<XZ¥gEhO6<YgEY<AaEh&<YQgEOE

Activités

Les activités qui suivent sont une excellente occasion de faire preuve de créativité avec
°fagE+a°yYgiE@°yeEBAa°Y gagWEY°gE <aZhBhE )<X8Z Z8h&éE< hgeéEey:

narration, le montage et le son. En fonction de votre objectif et du temps dont vous dis -

Yoeg%iE °YyeEY°Y gWEX%°Z&ZaE _gE€<ZagEB°yeéE¥geéEg gaXZXgeEC°yE«

le mieux aux besoins de votre groupe.

hoaéRYygE °yeEegagWEYaldogEMEAah<¥Z@gaEYy° EmM¥®E< gXE 26agE-+a°y
sions concernant :

* lobjectif
© ¥<E0%h®<6ZRYygE
- le genre

r<ZeéiiiE< <°6E_gE °yeEX°°Xg"° 0 aguindenteE atécavgtieréguement

TYVXSYX TVSeXI® HI GIW EGXMZMX«W EQYWIA
autres !
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1. ACTIVITES DE NARRATION

Introduction

Il N'est pas facile de créer des histoires originales. Mais plus on s'exerce, plus on
trouve de nouvelles idées d’histoires. C'est parti !

ny)geéd XgERYZEE<ZOBEY°gEWC °°gE%Z&6°ZaAgEQBERY)ged XgERYZE¥YZE
mation ?

Dans l'exercice de la narration, il est important de comprendre la structure narrative :

~

« _hm°ZaEy°EY°Z° 6 E(desEriptio¥ dag@ersonnage dans son contexte initial, etc.)
c  hm°ZaAaEY¥gFRHOMEEYQECYE¥<EYa°0<+°°Ze0gE@QgA<EX°°€a°°8h6gE ¥QgEG
© hm°ZAE¥gE®°®Q°B6E_gEah h¥<3Z°°Eg&EY¥ gE8AKyREAR<YE/ KMEZ®Y?°

Voici le schéma traditionnel de l'intrigue dramatique :

Climax
pénouement

Résolution

/

situation nale

péripéties

Elément déclenche

Situation intiale

De plus, des éléments tels que I'empathie, 'émergence d’autres personnages comme

des soutiens et des mentors, qui aident lae protagoniste dans son voyage vers la

iM =+0#+0O1a t-D~or 1R~t~0j+A@+t:OD Ra+0i O#Rl,a+t +Oj~Aad i+
public.
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C’est le pouvoir d’'une bonne histoire

t~2+0+0 @ t:O#+0 ~rr+t +u0i+-0+p+a R +-0#+0t oa tR~t-~0r,y, MR-
O0B~-0j+o-~tt E+-~0 ApO ~tyR1-0+10 APOr~r+t1-0#+0%'a t-D~or 1R~
P+t10#+-0-1,0,~18i+-0 AitAe+i-O0+10#+0OE+ta+30+0

« .t0 +O£ARO ~t +0t+0@~10+01M:r+OjeRt Rj i~O£A+i-0-~t10i+-0jaRt
~R#,0+60 ~rr+0i+-0jiA-ORrj~ot t1-0,0

« ¢+t-+é0 C)Q~ﬂ©i+0—l~tt E+—|~O—l~t1§Ri—lO ~td Rt tlﬂé,,6-~t1§RiﬂC~)°C~)
o aA+ii+-0ij~Aco R+t1001a+0i+-08, iR- 1R~t-0#+08~-0j+o-~tt E+-C

TiO+-10j eD~R-0#RiU Ri+0#+0 ~t iAo+~0#+010~A@+00At0O ~tO#,t~A+
~A(~)—|RriiR—-1+}Oh~u—-£A+(~)Q~A—-(~)n,#RE+éO®~1c+OMR—|1~RD+~(~)Q~A—-C
r+t t1O0j a0i OD ~tO#~t10@~A-00~Ai+é0£A1+ii+0O-+01+arRt+}0 14!
i Or,'M~#~i~ER+0#+0i O'M,~oR+0O#A0O M tE+r+t10+0AtOu, R:ORt@+n
i+O M+rRtO Oj @ ~AoRaOj~Acd; a@d+tRed AO M tE+r+t1O0+1t0 Oi Oto t
io~c+1~0#1At+0O ~rrAt A1,}JOT R~0 +0jaRt Rij+0ij+A100ta+0 jjiREA,D «

Voici quelques idées pour briser la glace ! !

Brise-glace#1
5YIPPI IWX PWLMWXSMVI HIVVM2VI]I QSR |

0@ DescriptioNE¥<X°°6gaE _geE % 2&6°2ZageEYQgYyOEIGAgEY°E_hmiE&yas
Yg°eg°BERYYEX)geB6EY°gE<XBZ Z6hEahéga hgE<y E&<abdZeéedge'iE.°
0°YyeEQOEOG°Yy6geE_geEX°°dgyaeEQgOEX°°6gyegeiE$g®<°_gaEME X %
A<X°°BgAE¥)%Z&8°2ZagE QgEEC°°E°°®Eg°ERYg¥RYgeE®Z°y8geE Yga
®Zgy E€gEX°°°<’8agEQOE_)ydZ¥ZeégaEe<EXah<d8Z Zohi

SFNIGXYMagA agEMEX°°°<’8agEX%<RYgE®g®WAgE_yE«a°yYgEQ!
tivité.

Q 2SQFVI HI TEV XM MM¥gIR X \WxEWeyaE¥geE-a°yYgeE_gEs
gocoge |
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Brise-glace#2
1SM IR YRI MQEKI

0@ DescriptionE¢ce g% EEyAEY° gES<WY¥gEY°gE <aZhOhE_QgEY %°8°8EC°YE _

agYaheég°d0<°0E_geEY< é<egeélE_QgeéE Z¥¥geiE geE€°a®geiE_geE<°;
_geéEUy ageéE_)<ab6ilEgOXIiE °YyeEY°y gWE<VY°yBgaE_geEY %°d°&Ed %o
ge8E_gEX°®®Qg°XgAaEMEY<Aa¥gaE )Yy°E6%Vv®g iE¢ah © g%EtrESE_gl
¥gE°°®WAagE_gEY<abZXZY<°B0geiE<m°E_gEYQga®gO60agE¥gEX%°Z
% <RBRYgEY<Aa®dZXZY<°B6OgEQgedEZ° ZBhOgEMEX%°Z&ZAaEyYy°gEZ®<+gER
ABZ¥ZegWEY¥<EY%°B°EVY°yaE °yéEYaheég°dgalEg°Eg Y¥ZRY<°BEYOy
XgBBgEZ®<egi

SFEFNICEXYM agAN agEMEX°°°<'8AagEX%<RYygE®Rg®WAagE _yE-a°yYgEgQ
tivité.

<

DUuréee .°6agEtEgSEUE®Z°Y
Y<°geodge

geEVY<AEYgaec°°gE < _<YO<WY¥gE<yE®

(@2}

2SQFVI HI TEVXMY®MM¥gR X \W¥EWyaE¥geE-a°3YgeE_gEs

gocoge |
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la.le Voyage Lego

Activité
de Narration

&

©4Change

DescriptionET¥Eeé)<+Z8E_)y°gE<X6Z Z86hE Z&<°6EMEESZ®y¥gaE¥<EX
_)Y°E@XaZYBE_ )Z®<sgEMEY<ab6ZaE_gEVEX<aaheéEQOE_gEVEZ°éda:

SFNIGXWPdNG/agE¥geEave¥geE _gEW<@QgEQOE¥gEEhS&<YgeE gE¥
AhXZBEQgOE )y°Eé6°a W°<a EITEYacs<e°°Zédg & TEV°Z°BE _gE _hY
°0° 39g6°yaiE®°®Qg°6E_gEf6a<°e€ca®<62°°i

2SQFVI HI TEVEMGMWEGR XWhy¥bBWeyaE¥geE-acyYgeE_gE

gocege |

Matériel EA°gE€gyZ¥¥gE VEY<AEY<aBZXZY<°B0giEy°Eed ¥°EY<aEY<
gOU°YE®Z°ZmeyageE Ry<°6Z8hE<_<Y3<W¥gE<m°E_gEYga®gd6agE
ca°yYgE gEXAahgaEYy°gE®<RYyg6OgE_gEE°°E%Zed°Zag TE¢°ed Z6eTE
XOy¥gyalE XC¥¥gE g EWDB8°° WYYy 6<XCiEXZég<y E Y°yaE_ hX°yYga
_hX°agaEQgOEX<a<Xd0haZeégaE¥geEWY¥°XEEhQge°TEX% a°°°®v3agEg6n®
YgBgaE¥gEX% ac°o®vobag i
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Description étape par étape

« Plier une feuille A4 en 4 carrés et les découper.

- @OYEE _ZeéY°egWE )Yy°gE®Z°Yy6gE Y°yaE geéeéZ°gaE¥g & EYa®g<e0°Zec
I'un des carrés de papier.

- @O°YyeE _ZeéVY°egWE )Yy°gE®Z°YyBgEY°YAE géeéZ°gaEeyaE¥)y*E geE X<i
®Q°BEZ°ZBZ<¥U¥QEY°Z°BE_gE_hY<a®E_gE °dagE%Zéd°Zagi

- @O°YyeE ZeéY°eg%E )Yy°gE®Z°yBgEY°yaE géeéZ°gaEeyaE¥gE®acZeZve
probléme auquel le(s) protagoniste(s) sera(ont) confronté(s)..

- @°yeE _ZéY°eg%E )Yy°gE®Z°YydgEY°yaAE gééZ°gaEeyaE¥gERy<6aZv®g
€°A®<OBGZ°°E_YEYa°W¥v®guU_hmERYQE °YyeE< gWEZ®<+Z°hi

© @°yeE_ZeY°egWwE_gE_gy E®Z°ydgeEY°yaEagYag°_agE °8agEe°ylgEg
%Ze0°Zagi

- hgE+a°yYgEeégE 7 ZégEQg°EY<ZageéEQGE _ZeéY°eégE gEVE®Z°ydgeEY?®
se basant sur les 4 carrés dessinés et recevoir les commentaires de leur partenaire.

- -YyAE¥<EW<e@gE (geEX°®®Qg°6<ZageéE _gE@C°E°YyEe<EY<adg°<ZagiE X%
SITIE®Z°Yy0geEY°YAaEXAhgaE¥gE®® V¥QgEY % €ZRYygE gEEéC°°E%Zéd°Zagt
Y% ZgAEX% <RBYgEY % <&gEi

le protagoniste;

le point de départ;
¥gEYAa°W¥V®QIE¥gE_hmad
le moment de transformation.

@°yeE_ZeéY°egWEMEYaheég°6E_)y°gEg Y°@ZBZ°°E_ )% Ze&d°ZageiET° Zd
JOEMEhX % <°+gaE¥gyaeEX°®®Qg°8<ZageE X)gJeGEY°EWC° E®2®g°SE YOy
®g°XgAEMEhX% <°sgaE_geéEZ hgéE< gXE¥geE+a°yYgeE gEda< <Z¥ i

'SRWIMPW TSYV PWERMQEXIYVYXVMGI

© ABZ¥ZegWEY°EX%Aa°°°®VvOAgECYTIE_<°@E¥)Z_ _h<¥1E_Ze&Y°eg%E_)y°EX'
lensemble du groupe (par exemple, le temps projeté sur un écran).

mediaclap.eu la. Le Voyage Legb3



1b.Storyboard Rapide

Activités
de Narration

©0Omercan Cirit

0@ DescCriplioNET¥E &)<+Z8E_)y°gE<X0Z ZOhERYZEE)Z°&XAZBE_<°EE¥<I
<egEhge°TEg°EahnhX%Zee<°8EMEY¥)%Ze06°ZagEME®Ga< gaeE_geEZG
dessins.

3F NI GeXdvlab¥y ZagEy°Ees°a Woe<a EW<EhE@VAE¥gEYag®ZgaEg
hge° (E$ShXZ gaE QE¥<EVYO&787°°E gEY¥<EX<®hA<E <°8E X% <RYg
G<7¥Y¥QgE QgEEY¥<°@E ¥<a+glE®°® g°°g®g°B6EA<YYa°X%h i

Q 2SQFVI HI TEVXMYsMVxgIR X \WxEWeyaE¥geE-a°yYgeE_gEs
gocege |

f& Matériel EsE6g®Y¥<8gE _gE&d°a W°<a E Z&YO°ZWY¥QgEQ°EJhY¥hX % <:
SYVEMY¥®TECC°EBOEZBIEXa< °°éEgE®<aRygyaei
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Description etape par etape

- TOYAZ®QUWEY¥QYE®® _Vv¥gE _gEeé6°a We<a_E€°yac°Zi

* Faites un brainstorming avec votre groupe sur les scenes que vous voulez tourner.
¥gR®Y¥ZeegWEYJEO<WY¥Qg<YEQgOEYQg°@g%EME gEWP°°@E_ho6<Z¥eEY°ya
vez dessiner, joindre des images de magazines, etc. ou vous pouvez faire un « tableau

Y% °B8°E+EME¥)<Z gE_)y°Eeé®<adY%°°gEQgOE_)y°gEZ®YAZ®<°BQgEIEY!
de tournage.

o 0°2<XAgWE®< IEWE®Z°ERYAEX%<RBRYygEY¥<°j

'SRWIMPW TSYV PWERMQEXIYVYXVMGI

-yeehAgWEY¥)Yy0Z¥7Ze<6Z7°°E_QgE¥<E*Eave¥gE gE¥)h®°8Z Z6hE+E¥°%ae
YOQETIEZ®<+Z°gWERYQYE °Yy@E< gWEY°EYQgaec°°<sgEQg°E€<XgE_QgE °yeéi
Y¥YeE¥QgEVY¥<°E g Zg°BEZ°6Z®QgiIEC¥YeE °YyeEIBQgEE¥°Z°TE®CZ°EE °y.
¥gEYQgae°°°<egiETY¥E E<EVY¥YV@E )h®°3Z°°EEZE¥gEYgaeéc°°<egEQgesEY
¥<Eage<a_gE_Aa°Z8E_<°eE¥QgeéE gy E E®°Z°@E_)h®°6Z°°EeZE¥gEYga
ou se tient dos a vous.

-YeehagWEY)Yy6Z¥Z&<6Z°°E_gEY¥yeZgyaeEVY¥<°@E RYZE hX°yYQg°dE!
_)Y°E@QgY¥EY¥<®°EX°°3Z°YE Ya° yZeé<°B8EY°gE*E Z h°EMEY°E&gy¥EYY¥

* Suggérez de regarder autant de courts métrages que possible.

mediaclap.eu 1b. Storyboard Rapidé5



1c.L’'Heure d’Ecrire

Activités
de Narration

©Kaleidico (Unsplash)

N«

o© DescCriptioNET¥E &)<+Z6E _)y°gE<X6Z Z6hERYZEVYga®gdE_gEX°°&day
6°ZagERYQgE¥)°°E gy6Ea<X°°dgai

SFENIGEXY 98 agEMEAh 7+gaE geE%Z2e6°7ageéE gE®<°ZvagE X°
Yag° AgEQg°EX°®YBQgE¥geE Zjhag°0geE°YBZ°°@EVYa°Y°oehgeE Y<aAE
_geE®geéé<egeé eyZ geEY°yaEah_ Ze.gaEy°gE%Zé&d°Zagi

Q 2SQFVI HI TEVEWMGEWE E®ypOB/ yaleW geE Y¥yeE Yg8Z8eE &
¥)g Z-+g

N«

fa Matériel E$ge E€gyZ¥¥geE gESa< <Z¥EZ®YaZ®hgeEYOyaE X% <RYygE
8Z8ageE _gEX%<BYgE€C°°XB5Z°°E°<aa<dZ gE °yeEY°y g%Ehe<¥g®g

g°E¥Ze°gE< gXEY°gE<YY¥ZX<B8Z°°EX°®®QgErZaacaEcyE¢<_¥gd Ei

+ Trouvez le « Qui»: EhgE *E RYZE +E X°fexparfag& pfigéipal TE ¥gE eyYQgo6E
YaZ°XZY<¥IE*EnuyZE+E _°Z6EIBAgE<YEXQg°0AagE_QgE¥)%Ze&d°ZagiE
RY°ZE Ey°gEYgaeéc°°°giEYy°gEXah<dyagE®<«ZRYygiEy° E°WY(QgoiEYy®
¥)Z°eYZAa<BZ°°E<yd°yaE_gE °yeiE@° g% °yeEYy°gEZ®<egEeéyaEY¥
<°Z®<¥EOE@°YyeEY°Yy gWEXahgaEy°gE%Zeéd°ZagEeyaE°)Z®Y%adg
X°®WZ°<°6EY°E*EnyZE+E< gXEYy°E*Eny°ZE+EQGEY°E*E¢°yaRy°Z]

16 -1c. L'Heure d’Ecrire mediaclap.eu



« Trouver le “Quoi” : E oyg¥ElgBiécBf E VYE Ygaeéc°°<egE YAaZ°XZY<¥E ¥gE
oyg¥¥geEe@C°HERQgEE®®DZ <BZC°°@EYAav€°° geEOECYy6gEZ°BazZ-ygE
Ygae°°°gERYZE gYyO0ERYQg¥RYQgE X% °egiEny)géd XgERYQgE °BagE &
YgYyBE e)<eZAaE QgE€E€<ZAgERYQg¥RYQgE X%°egiE )IBAgERYg¥RYgE X%
_gEeéya®°°6gaEy°E°Wed<X¥giE@°BGAagEYgae®°°<egEYQgydE<8dgZ°
®<°ZvagEah<¥ZeO0gE°YEE€<°6<e0ZRygiEéhaZgyegE°YE¥Yy ZRygiE!
@0hah°d YgeEQGE _geéEYahVYyeheéE°gE °Z3EVY<eEO®O°yY°yaeEIdagE
€°a@®Q¥¥QgiE

 Trouvez le “Pourquoi Pas”: E hgE &¢°yaRy°ZE ¢<e'E€<ZPE aBE@HBEMKQE
¥)Z hgE°aZ+Z°<¥gEY°yaE<088gZ° agEXQERYQgE gy6E¥gE&uyZ'i

 Trouvez “'Ennemi”: E&¥).°°g®Z'°YE¥<EQZBY<OGZ°°E_h€< Ca<W¥gERYZE
¥<EAh<¥Ze<0Z°°E_gE¥)°WYgXO0ZEE_YyEYgaeo°°<egEYaAZ°XZY<¥i

« Trouverles“Amis”: E¥QgeE<¥¥Zhe@ECYE¥QgEX°°3dg 6gERYZEE<XZ¥ZBgE¥):-
du personnage principal.

Description etape par etape

h<E®QZ¥¥gyagEE€<[°°E_)hXaZagEMEY<ab6ZaE_gEXQgeERYygeésZ°°@EQgedE
X°°da<Z°BdgeE°<aa<06Z geiETY¥E E<ERYQg¥RYgEX%°egE _gE6aveE¥ZWhax<
¥7®ZB9gE_gEOg®YEE EXQ¥<E°QgE °yeéEYQga®QgOEY<EE_gEahnhX% ZaEMEX
X°°67Z°ygaEMEhXaZagEY° yaEM°<¥Z&8gaEMESdg®YEIEh)Z®Y°ad<°6EQgedE.
_gEm°<¥Z7eégaEy°gEYag®ZvagE gaeZ°°TE®I®gEeZEg¥¥gEgeé6EdaveEWa
ploiter ce premier jet.

0yFEgEeSEYAIBEOE )geBEY<ABZED

Distribuez une feuille par personne dans le groupe. Les trois premiéres feuilles a dis -

tribuer sont Trouver le Qui, le Quoi, 'TEnnemi et les Amis. Si le groupe compte plus de
BA°ZeEY<ABZXZY<°0e0geiE_ZebAaZWygwEhe<¥g®Qg°OE¥<EE€QgYyZ¥¥gE®a
OyREY°Y gWEhe<¥g®Qg°BEZ°6a° yZagE_ geEX°°da<Z°BgeE°<aa<6Z g¢
oy ZE+TE¥gE*EnyoZE+ECYE¥)*E.°°g®ZE+EQ°EY0Z¥7¢&<°0E_geE®hd%°_
OVE¥gEVYQgYyE_QgEX<aBgeéE$Z ZOEIE °yeE_g®<°_gWEMEX%<RYgEY<ad:
ou une carte dans que vous avez préalablement sélectionné/imprimée, en exprimant
@°°EY°Z°6E_QE YygE@VAEY¥<E€°°XBZ°°E°<aa<dZ gEMEY<adZaE_gE¥)
g®Y¥QgIEYQgE °ZeE¥gE®hX%<°6Ug°°g®ZE _<°@EXgdO0gE X<adgEagYah
entouré de nuages, c'est l'origine de son mal et de ses actions, etc.) Ces outils inspirent

et structurent la narration, encourageant la créativité et la clarté.

% <RYgEYQgae°°°gE_ZeéVY°egE gESrE®Z°ydgeéEVY°yaEhXaZagEeyaE¥geé
en rapport avec le sujet.

Ensuite, une personne doit passer la feuille a la personne qui se trouve a sa droite et

agXg °ZAE¥<E€QgyZ¥¥gE QgE¥<EYQgaeé°°°gERYyZEegEda°y gEMEE@<Ee«<y)
TOg¥eEY¥7e9°0EXQgERYgEY¥<EYQgaeC°°gE<EhXAaZO0EQOEY¥gEX°®Y¥V6Qg°diE
0OyFYgREY¥YRESIE®Z°YOgeTEZQgY¥EEX%<°+g°0E_ gE€QYZ¥¥giETg¥eE _°Z
BRYg¥RBRYgEX%°eégE_)<ybagi

E¥<EmM°TE¥gE+a°yYgEGA< <Z¥¥QgEQg°X°agEUrE®Z°y6geEeyaE¥)%Z&d
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collectés, discute et se met d’accord sur les 5 sujets (qui, quoi, pourquoi pas, etc.), en
gardant de ceux qui lui plaisent le plus et en écartant ceux qui ne lui conviennent pas.

© ¥<X°°BgUWE ¥)%Ze0°7ZagEOE E€<ZAgEYy°gEYaheég°d<6Z°°Em°<¥gE _gE
groupes

'SRWIMPW TSYV PWERMQEXIYVYXVMGI

c °°BAVYYWEY¥JEOYJ®YEE< gXEY¥QgE X% a°°°®vdagEQgOE< gadZeegwE*E
@0°°geE ©°7 g°6EX%<°egaE _gE€gyZ¥¥gi

- -ZE OyéEv_ZéYoég%E_gE®°Z°éE_gE69®YéE96E@ygEﬁoyé’(JgéE¥géEY
_geE°ca_Z°<dgyaeudb<W¥gOO0geE°YEME_geéEBh¥hY%°°géEY°ad<W¥geTl
Y°OE<YY¥ZX<BZ°°EOQ¥¥gERYQErZaa®aEC°yE¢<_ ¥gOBiE¥h _ZegWE¥QgeER
YacYagEeéhaZgE _gEeéyYgb6eée EgOE _°°°gWE<YyE<a°yYQgEtrE®Z°yb6geEY?
€°7eE¥geéEeéyYgb6eEAah _Z<helE _°°°g%E<yYyE«a°yYgEUrE®Z°y6geEY°yaE

-RXVSHYMWIN ZSXVI QIWWEKI WYV PE HMZIV

EXgEeb< giE¥gE+a°yYgE_ g a<E_hm°ZaE¥)Z hgE+sh°ha<¥gE_yEeéXh°<a
les personnages et/ou les personnes a interviewer et les décors/événements principaux.
Toutefois, bien que dans le contexte du travail sur la lutte contre le racisme et la diversité,
Z¥EYgy6EagnhdgaEXgad<Z°eéEeédhah°oo Ygei

Prenons garde a la maniére dont nous représentons certains lieux, certaines commu -
°<yBheEJE _<°@E¥QgEEYa° yXO0Z°°eEmMX6Z geiERYQg¥¥gE¥<°eygEQOERY(Q
X% <RBYgEVYQgago°°<egERE _©°°0°¢ °0yeEY°gEY¥<XgE<y E€g®®QgeEgbu°yE
*g°agE_<°@EXQgOB0gE%Ze6°ZagiEgOXiEh)g gaXZXgEeyZ <°BE°°YyeE<Z g2
YgaeYgX6Z geE_)y°gE%Zeéb6°Zagi
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ld.Lachez le Stylo

Activités
de Narration

&

©Kanchana Chitkhamma (Canva)

DescriptionE g66gE<X82 Z6hEYga®goE_gE*E&gEY°egaE+EQgOERYyge:
RYZE<EhGhEh¥<W°AahE< gXEe@Y°°3<°hZBhiE.¥¥gEYga®gOGE<yE+a°yY
XaZBZRYygEEYaAEXQg¥yZ XZTEgOEX°aaZ+gaEeégeE¥<Xy°geiEr<°Ryg &
@<egEQged Z¥EX¥<ZAEOERE< 6 Z¥E_geEYAa°W¥V®QgEE°°° Eaheé°¥yeE
_gERYyQgedZ°°°gaE¥)%Ze06°ZagEeYyaEE<EX<Y<XZBhEME<W°a_ gaE¥
iE °°879g°0 g¥¥gE _géEédhah°d YgeE hed< <°GEEOEh)%Ze&8°ZagEc
<°XahgE _<°@E¥<EAh<¥ZBhEOGE.°EahY°° <°6EMEXgEERYyge6Z°°eiE:
Y°gE gaeZ°°EY¥YeE<W°y8ZgE _yEéXh°<azZoj

SFNICGCXddgla®y°Eage<a EXaZ6ZRygEEyaE&C°EYa°YagE&Xh°<aZ E
velles perspectives.

2SQFVI HI TEVEMGMWEGR XWhy¥bBWeyaE¥geE-acyYgeE_gE

gocoge |

Matériel Ec<W¥g<yEWY¥<°XTEY<YgaWwe<a E°CYE<YVY¥ZX<GZC°EXO¥¥<W
IE¢<_¥QgB8TErZaciEd<®Wo<a_ i
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Description étape par étape

% <RBYygE*a°yYgE_h g¥°YYQgEYy°gEYag®ZvagE gaeZ°°E_gEeé°°EéXh°<a
Ca°Y°oegWE )g°aZX%ZAaE¥)Z g°8ZBhE_geéEYQgaegl°°<egeE ¥gyaeEX<ac
ticularités et contexte) pour les rendre les plus réalistes possibles.
%<BYygE*a°yYgEYQYyBERYygeédZ°°°gaE¥<EeédayXodyagE gE¥)Z°6aZeygil
J®Y¥QgEQ°EQ Y¥°ZO3<°OEY¥<EX°°e0ayXO6Z°°EX¥<eeZRYygE )y°EahXZ3E
_gE°°° agd°yalE_h g¥°YYg®g°dTEXaZeégEmM°<¥gEgOEaheo¥ydzZocei

Le groupe peut questionner les événements et les actions dans une optique de sen -
@ZWZ¥ZBhEXYy¥0yag¥¥giEY°yaEZ g°8ZmgaE_)h g°6yg¥eEeédhah°s Yg
YgyBEIdagEahhXaZ0E_ )y°gE<yBagE®<°ZvagEQg°EegE®QOB<"BE&MEY¥<
Y<¥EQOEQg°EX°°eZ ha<°B0E&XYERYQE¥)%Z&0°ZagE¥YZE€<Zd'i
h)Z°6aZ*ygEQg¥¥g ®I®QgEQged g¥¥gEedhah°d YhgEOE$SgeEa<XX°yaXZeE
_gE @& ®WO¥ZegaE¥geEZ°0g°0Z°°¢E _YyEYQgaeé°°°<egEOBE.°ERY°ZE &°°%
X°®®Q°BEZ®Y<X8(g°0 Z¥eE¥QgEeQg°8Z®Qg°BE°YE¥gE®Qgeéeé<egEYAaZ°XZY:
h)<®WZ06Z°°EgeédE_gEm°<¥7egaE¥gEeéXh°<aZ°EgBEE<ZagEg°Ee°adgE
¥gE+a°yYQgE@°y%<Z0gE Y°adgaiE¢gYydE X°®®g°XgaE¥)h6<YgE gEVYac°
tournage et la prise en compte de tous les aspects logistiques.

SRWIMPW TSYV PWERMQEXIYVYyXVMGI

- A°gEAahe°¥y67°°E_YEeXh°<aZ°EYQYEX°® <Z°X<°BgE<j<ZW¥ZBEY¥)Z®

Y<A€°ZeE*EY<AO0ZAE+E_QgE¥<EmM°EQGEZ®<+Z°gaE_)<W°a_ E¥<Eaheo¥y
+EX°°@Ze8gEME¥<Eah_<X0Z°°EMEagW°yaeE gE¥)%Z&6°ZagiEg°EY
ca°yYQgE@°Yy%<Z06ga<ZO6E °ZAEegE_ha°y¥gaiEhgEeéXh°<aZ°EgeédEg°ey
h¥h®Qg°6@Ee°Zg°0E®ZEeE<yEéga ZXgE _QgE¥<EmM°E_YEmM¥®i
T¥EQedOEZ®Y°a0<°OERYYJE¥QgEEX °0aZWydZ°°eE_gEG°YEE¥gEeE®RQg®Wa
X°®YBQIiET¥EYQgYBGEIBAagEY6Z¥gE gEag °ZaEy°gEY<a6ZgE _yEX°°dg°
_geéE-a°yYgeE gE®<°ZvagEZ°X¥yeéZ giE YEM¥E _yEYacXgeeyeiE¥)<®
_geE®°®Qg°deE _gE _ZéXyeeZ°°E°YE )h <¥y<3Z°°EY°yaERygEe&)<eéey?
Y<°B60gEBa°y gEe<EVY¥<Xgi
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Activité de Cloture
Faire le Point

Activités
de Narration

&

©Golero (Getty Images)

DescriptionE YaveEXgeéE<X8Z Z6heTEYag gwERYg¥RYgeE®Z°Yy6geE
_gEBG<WY¥QgTE<mM°ERYgEX%<RYygEYgaeé°°°gEYyZéeégE ZAagEX°®®Qg°0E
¥gEYacXgeéeyeE QgEX°°@B8ayX6Z°°E _gE¥)%Z&6°ZagiET¥EQgesE Xg°¢
Xy°6gE@ZEZg¥eéEeégEeég°6g°dEagYaheég°6hgeE <°@E¥gEaheéy¥d<0oE
a<Zg°6E<VY°yb6gaE_ <°eE¥gEeéd°a W°<a EmM°<¥iET¥EYQYyGEIBAgEY!
_YEX°°8g°yE _YE®° y¥gEtEeVAEY¥<E+gé8Z°°E_geéE+a°yYgeE gE®<
MY¥E _YyEYacXgeéeyeiE¥)<°Z®<dgyavaZXgEYgyBEYacY°eégaE geE®°®
_)h <¥Yy<BZ°°EY°YyAaERYygEe)<eeyagaERYgEX%<RYgEY<a®ZXZY<°BOc

2SQFVI HI TEVEMGMWEGR XWhy¥bBWeyaE¥geE-acyYgeE_gE

gocege |
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2.ACTIVITES PHOTOGRAPHIQUE

Introduction

$<°@EXgOOQgEEgXDZC°TE °yeE<YYag°® Aag%WE¥gEEW<@geE gE¥<EY % °6°e
rez les principales valeurs de plans.

Les activités suivantes vous aideront & prendre conscience de la variété des possibilités

gOEME °yeéEg gaXgaEMEagYaheég°6gaE_geéE°WYQgG6eiE_geéEYgaeéc°°geEg
AaZagWwEY¥gEa%¥gE _YEYYWY¥ZXE ¥geéEeéVYgXd<dgyaeEgBEeYgXd<dazZXgé
gOEY¥<EX°®Yah%g°eZ°°E_geéEZ®<egei

Commencons ! Nous avons déja parlé des plans larges, moyens et rapprochés dans
le module 2. Mais des prises de vue plus “extrémes” sont aussi des options pour
représenter la réalité de maniere singuliere.

- hgEY¥<°E®&avkEyet ¥eccupe qu'une petite partie de l'image et semble minus -
XY¥gTE _<°@EY°E_hXCPAaEZ®®Qg°egiE*°EXahgEXQgEe&Qg°86Z®Qg°6E_)Ze&°¥ga
grande distance du sujet ou qu’'on utilise un objectif grand angle.

- hgEdaveE-a°kByet refridit toute 'image. Le cadre met en évidence les détails
d’'une partie du sujet et donne I'impression d’une grande proximité. Cela peut se pro -
_YZAQgE¥°aeRYQgE °YEEY % °0°«a<Y%ZgWEMEGAVEEX°yadgE_Z&6<°XgE

© h<E YygE<haZ)<YONEAgZ¥EY % °0°E °Z8E¥gE@YyYQgOE )g°E% <ydEiE+aDX
Y<°BEQ°E%<YO0E )Y°EZ®®gYW¥gi

* h<E YygE<YEa<e¥)<WERLH¥JZ ¥EY % °0°E °ZOE¥gEeyYgoE )g°EW<eiE@°yeé
<¥¥0°egaERYyAE¥QgERO¥EY°yaEVYag® AgEXQgBBgEY % B°ED
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A°gEave¥gE-h°h&&ERyE¥BE geéEdZgaei

DBOYEEYCYy gWEY¥)y6Z¥Z&gaEY°yaEX°®Y°@gaAEY°gEZ®<sgE<d06a< <°dgE
Xgad<Z°geéEave¥geEged%hdZRYygeiEhgEX°°XgYBEYAZ°XZY<¥EQgedERyYyqQ!
¥7+°g@E%°aZ%°°d<¥geEQGE gy E gadZX<¥gei

$<°@EXQgOO0QgE-aZ¥¥gIEY¥<Xg%E °6agEeyYYQgOE <°@E¥QgEBZQgAeE <y X%oc(
¥geéE gy E<ybageéESZgaeEVY¥yYyeE Z geéiEhgeEY°Z°6&E _)Z°BhaldE_gE ©°¢
@gXBZO0°CE _gREY¥Z+°geECYEY¥gEY¥C «E )Y°gE¥Z+°giE g86gEBgX%°ZRYgE
8°ea<Y%ZgEQOEQg°EXZ°h®<i
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2a.Est-ce Juste un Objet ?

Activités
de Photographie

©Karpos

<7© DeSCriptionE % <BYgE+a°yYgEX%°2&28EY°E°WYgGEX°ya<°6E_gE¥<E 2
_O7ZBEY%°6°a<Y%ZgaE_gEBa°ZeéE®<°ZvageéEeYhXZmRygeéEQ6E Zé
er les perspectives.

3FN | GEXosEWge6ERYGE®ZegEg E& XV gEOE g88gE<X8Z ZBhEYg
AYQE YEY %°809+a<Y%gERY<° EZ¥EYa°Y°egiE+aDXgEMEXQg86gE® 7
Aa<+giEY°gEXQgad<Z°gEZ°6gaYahs<6Z°°E )y E°WYQSiE g66gE<X62Z
sens du détail.

Q 2SQFVI HI TEVXEM&Grbl<We iR KWV Kls\Bb°°gE Y<aE Y<Z&&E °y
c30yYQgeTEQ EEC°XBZ°°E _yYEC@WAQE )<YY<AagZ¥eEY %C°0CeE_Ze&vVoe

ﬁ} Matériel Et)Z®VY°a8gERYg¥E <Y Y<AgZ¥E Y% °8°E S6h¥hY %O °gE Y°a5<W
*Y®haZRYgIE <°<¥°eZRYyg EYOVAE X% <RYygE a°yYgiE XDW¥geEA- iE
YaoVgX8gyaECyE®a Z°<8gyaEY°ad<W¥gEVeyaEYa°Ygégai
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Description étape par étape

« F<Z6QgeEGA°ZEeEVYQgd0Z6eE+a°yYgeE_gEuUEMEVEYgaéc°°°gei
© % <RYQgE*Aa°YyYQgEX%°ZeZ0EY°E°WVYQgOE Y<E@EBGA°YEYQgOZBEX°®®QgEY°c
YoyaEIBAagE®<°ZYy¥hEg6ESa<°eéY°adhEeZE°hXgeéeée<Zag i
$<°CERC°EYOZ¥7e<0206<RYyFEwBVN gEZ g°0ZmgE¥<E®<°ZvagE_°°6E
% <WZOYyg¥¥g®g°BEXgOE°WYQgOEQOEXgERY)Z¥EagYaheég°6gEY°yaEY
représenter cette fonction.
°EB0<°BERYQEYA° yZOE_)ySgEBXNYBOYEF B EGCea<Y % ZgTE¥)°WYQgOE._
DA<¥EQOEY¥<EY%°08°°a<Y%ZgE _g a<Eeé)Z°éYZagaE _geéEX° géE_gEY
h)°WYQgBEGQg¥ERYQE °YRE°QEY¥QE¥GRAZLZPZOEYgPXIARJEEY gEZ®<esgE"°"
g°E _°°°<°BEME¥)°WVYQgBEY°gE@Z«°ZMmX<BZ°°EX°®Y¥VOg®Q°OE _Zjh
@)<+ZOE _QgEe&)h¥°Z«°gaE_ gE¥<E*Eah<¥ZG6hE+EQGE_QgE¥<E*E haZzZdh
X¥ZX%hEY°PYAEX% <RYgEX<dhecaZgi

© %o <BYQE+a°yYQgEX%C°Ze7B6EVY<a®ZEXgEeECOYHZ°°TE°VEQ
« ¢a°YgOgWEQGE ZeéXydg%E géEaheéey¥6<6eEQOE_geE _Z7j

©Karpos

'SRWIMPW TSYV PWERMQEXIYVYXVMGI

» Commencez par un objet simple. Une tasse par exemple : elle sert & boire de I'eau, ou
@gEB0A<°e€°AR®UEY° EX%<YQg<YyTE°YEX°®®QE¥<EWO°YyX%QgE )y°EYgae°o°
libre cours a votre imagination.

« -ZE °Y@E°)< gWEY<@E<XXVEEMEY°EVYa°YgX8gyaEYyEMEyY°E«a<°®°_EhX
Yoab<W¥gEY°yaEYag® AgEQgOEY<ad<egAEY¥QgeEZ®<egeiEt)°YW¥Zg%E"
YOAG<WY¥QgERGYAEY¥)<kX % <*sgE%°aZ%°°6<¥EO0

mediaclap.eu 2a. Est-ce Juste un Objet 27



2b.Faire le portrait d’'un portrait

Activités
de Photographie

L

©Karpos

0@) DeSCI’iptionCette activité propose de faire le portrait d’'une personne ou d'un

+a°yYQgE_ <°@E_Zjhag°6geEeZ0y<06Z°°eTE<m°E_gEagnh6gaE_geEh®

SFEFNIGXYM AN agEME®g68AagEMEY¥)<ZegE¥geEYQgae°°geERYQgE ©
0%ea<VY%ZgaiE-gE€<®Z¥7Z<aZeégaE < gXE¥<EX<Y®yagE geéEh®°67Z¢
Ygae°°°gE°YE geEeg°6Z®g°6eE_)y°E-acyYgi

2SQFVI HI TEVEM&rbl<Wwee i X MY Kle\#eo°gE g°E WZ°%®gE °yE
c3°yVQgTIEQ°E€°°XBZ°°E_geEX<®ha<eéE °°BE OVyeE_ZeYoeqgW%i

Matériel Et)Z®Y°a6gERYg¥E <YY<AQZY¥E Y %°0°E Gh¥hY %°°gE Y°ad<W
*Yy®hAZRYQgIE <°<¥°e7ZRyg EYOYyAE X% <RYygE +a°yYQgIEXDW¥geEA- TE"
YacYgXdgyaE°yE°a Z°<dgyaEY°ab<W¥gEY°yaEYa°Ygbgai
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Description étape par étape

F<ZBgeEBAa°ZeEg gaXZXgeéE_Zjhag°6eECYEX°®@WZ®

. ¢°a3a<ZBE&eBYy ZOEQOEh®°5Z0°@

Faites des groupes de 2. “
%o<r$ygE_yOEX%DOZéZ(")E(”)a°ZéEh®°62°°éEBygE¥f‘ vnale g A<E6Qg°

YaZ®galEgOEahnhX% Z8E<yEX<_a<egERYyZEeég "B8hEME¥<
tion de ces émotion.

F<ZB6geE 6a°ZeE Y°ada<Z8eE Zjhag°6eE gE-° [ °<7AagE Y¢
GAGAEGASZEEh®°G2°°8E Zjhag°GgeiEC<AaEg g )\\\ B iczgiE¥<i
¥<EX°¥VAgTEQ°EYy8Z¥Z&<°0E_geéE<°e¥geiE _géku tycl ycYaZégéE

YoegeEQBE geéE Zé<eg@E Zjhag°o6eéi
0y)ged XgERYJE XgeE X%°Z E_°°°g°3E Z¥eE X°®®QgE Z®VYageeZo°E
*«a<Y%ZhgEOE

- nyZEl6geé °yeE®
Faites des groupes de 2.
%o <BYQgE VYOE Z<¥0eygEY°YAEZ®<+Z°gAE¥gE¥ZQgyiE¥)hX¥<Za<egEO\
<YyE®ZQgy E¥<EVYQgae°°°<¥706hE_QgE¥)y°6gEQgOE¥)<ydagi
% <Xy°Eah<¥Ze&gE_ geEY°AaB6Aa<ZOEEY%°0°a<Y%ZRYygeE QgEEC°EVY<3
e°°EX<a<XOvagiEA°QE <aZhdhE_gE <¥gyaéE gEY¥<°eEYgydEIbagl
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2c.Photographie d’Intérieur /
Photographie d’Exterieur

d’un Paysage

Activités
de Photographie
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d’une courte exposition.
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lieu, intérieur ou extérieur.
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Mouvements de caméra de base
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¢<°°a<®ZRYgE % <cetalcWrespoEd au déplacement de la caméra sur laxe ver -
tical (par exemple, pour suivre quelqu’un qui grimpe a un arbre).
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Avecle E6 a< g¥¥Z°.Hacaméra@aile et s'éloigne de l'objet. Aprés avoir décou -
vert un détail, l'audience comprend l'espace dans lequel celui-ci se trouve.

On parle de da< g ¥ Yorsju&la caméra se déplace.

3. Activités Vidéo
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début pour obtenir des images stables.

Filmez avec votre caméra dans les mains, lorsque vous voulez ajouter de 'émotion ou

gue vous voulez vous déplacer librement, pour suivre un personnage ou un objet. Sa -
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prise de vue. Cela vous aidera plus tard au moment du montage.

Travailler avec la lumiéere:
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3a. Filmer un Paysage



Description étape par étape
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Faites un panoramique vertical d’environ 20 secondes.
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tions telles que :
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Laquelle préférez-vous et pourquoi ?
L'une d’entre elles suscite-t-elle des émotions ?
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Description étape par étape
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Demandez au personnage d’imaginer un parcours pour se déplacer d'un point a un

autre.
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aille.
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Faites ensuite un plan plus large.

Regardez les plans et discutez du résultat :

Dans quel cas utiliseriez-vous tel ou tel plan ?
Laquelle préférez-vous et pourquoi ?
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Regardez cette vidéo sur YouTube pour plus de conseils VEU< @ES°EfggYEFe A-EU %0 Z¥
FZ¥®Z°+Er° Z°+E-yWYgX6eé
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tournage d’'un dialogue entre deux protagonistes en réalisant trois plans dif -
férents d’'un dialogue.
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Description étape par étape
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simple et court (2 minutes maximum : raconter une blague, parler de la météo...). En
gjgBTE¥gEEX°®h_7g°6°geE_g a°°6E¥gEAhYhOgaEY¥yeZgyaeE€°ZeEM
Filmez ce dialogue a l'aide d’un trépied de maniere a ce que les deux personnes soient
dans le cadre.
Placez ensuite la caméra face a 'un des personnages et proposez aux deux personnes
de rejouer le dialogue
Placez ensuite la caméra face au second personnage : rebelotte.
¥ge<a _g%WE¥geéEYaZégeéE gE YygEQOE ZeéXydg%E geéE_Zjhag°deéEaheé)
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ensemble ?
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Regardez cette vidéo sur YouTube pour plus de conseils °°YEWEBOZVYEEECAEMY¥®Z°*E_7<
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Description étape par étape

°a°y gWEY°Eg°_Aa°Z8EMEY¥)Z°6haZgyaiEYaveE_)y°gE€g°l6agE< gXE_g
guelqu’un assis a proximité pendant une minute, par exemple en train de lire un livre.
F<Z8geEQg°eyZ0gE¥<E®I®QUE X% °egE®<ZEEQg°E<Y°y8<°BEY°gE¥Yy®ZV:
en allumant la lumiére de la piéce ou une lampe de table.
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tions :
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Laquelle préférez-vous et pourquoi ?

L'une d’entre elles suscite-t-elle des émotions ?

Ce qui ne fonctionne pas et pourquoi (le rétroéclairage, la température de la lu -

miere, les tremblements, etc.)
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sombres ou tres claires dans vos prises de vue. Cela est d( au fait que la caméra es -

@<ZgE _)°W6g°ZaE¥gE®QgZ¥¥gyaEahey¥6<6EY°eeZW¥gE <°e@E_Zjhag"®
Xgad<Z°geE % gyageE gE¥<EVY°ya°hgE ¥gE®<BZ°EC°YEQ°EmM°E _)<Yay
moins dure et crue.

Regardez cette vidéo sur YouTube pour plus de conseils O° EG°EmMY¥®EyeZ°«E°<fya<¥E!
Z° 9°3@ES$TRE Z°g®<BZXEhZe%dZ°+E-gbyY
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Lorsgu’on anime un atelier de création vidéo avec un groupe, on dispose souvent de peu
de temps. C'est intéressant, dans ces conditions, de ne pas passer trop de temps a faire
_geéEg gaXZXgeE*EVY°yaE yYyEWQgyaagE+TE _geEZ®<+geéEQgdE _geE@°°eE
exercices proposeés ici peuvent tout simplement vous inspirer des séguences gui seront
YOZ¥geEME °6AgEMY¥®IEC°YyARY°ZEY<eTE_°°XTE€E<ZagEXQg6EgQg gaXZXgEg
ME h ¢CEOEh<°Xg®WEY°EWAa<Z°e8°a®Z°+E< gXE¥gE«a°yYgEIE E< & Z¥E
Xg6BgE®ZEgEQg°E@XV°gE<mM°E_gEGB6°YX%galE®I®gE _gE®<°ZvagE&yWaoz
et a linterculturalité ? H *MPQIV EZIG HI PE OYQM2aVYi 2EXYVIP
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3e. Une Scéne, Deux Interprétations



Description étape par étape

Sortez en rue avec le groupe, observez ce qui se passe autour de vous et imaginez une

situation banale : une personne en bouscule une autre en sortant de 'immeuble, une

vendeuse propose ses produits a un client... Dans un second temps, il S'agira de rejouer
XgE®°®Q°6E_)<YY<ag°XgE<°° Z°giEQ°E E<Y°y6<°BEY°E_heéhRyZ¥ZWa
¥)y°EYag°® E¥)<yBagE gE%<YyBEY°yaEy°gEa<Ze°°ERYgE °yeéE_hm°Zeééc
ajouté...

Comment commencer :
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en vous référant a des activités quotidiennes et familiéres.
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FZ¥®RQgWEY¥<E&XV°gEQ°E<Y°y6<°BE _QgEYQgO0ZBEE hOG<Z¥EE°YyE QgeER
Ygaeo°°<eg@E®QZY¥¥gYVaARTEY¥YEEe ®Y<0%ZRYgeECYE<yEX°°da<Zag
impolis, racistes. Comment le langage audiovisuel vous permettra-t-il de mettre un

accent sur cette situation banale ? Un gros plan sur un regard ? Un autre angle de
prise de vue ?
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déroulement de la scene.
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pour altérer Fémotion ou accentuer la tension.
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3e. Une Scéne, Deux Interprétatic:s



Activité de Cloture
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amment de temps pour une écoute active. Aborder des enjeux discriminants par la

mise en scéne audiovisuelle peut rappeler des situations vécues par les personnes
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4. Introduction au Stop Motior:



4a.
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¥gE@O°YE®CHGZO°TERYZEXC°¢Z¢0gEME<eeg®WY¥gaEy°gEehaZgE_)ZG
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{i} Dépend du contexte.
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4a. Comment faire du Stop Motion?



Description étape par étape

h<EGgX%°ZRYgE YEEB°YE®°GZ°°EQgeO6EY0Z¥ZehgEY°yaEXahgaE _ geEc<
pour animer une personne (on parle alors de pixillation). Cette activité décrit le stop
®°BZ°°EQg°Ehd<YgeEBdaveERZ®Y¥geE<m°E )g°EX°®Yag°®° agE¥)Z hgE.
ensuite développer.

Ahg%E °BAagE %Z&0°ZagEOE %°Z&eZeegWEY°E°WYQBEQOEY¥<°Zmg%
g gRY¥QIE °YyeEY°y gWEYG6Z¥ZeégaEy°gEGacyeegEME Xa< °°¢TE_geEX
6°YyBE<yB0AgE°WYQgBENg ZWY¥QgERYQE °yeEY°y gWE<°Z®galEg°E¥gE
de la table.

% °ZeZeeg%E °GAgEgR®Y¥<Xg®Qg°OiEC°YAE¥geE_hWy6<°8edgeiEZ¥EgQ
les prises de vue al'intérieur pour un éclairage constant et d’éviter la lumiére naturelle.

Sinon, vous aurez des scintillements de lumiére.

CAhY<Aag%WE °BAgE<YY<AQgZ¥EY % 0°EC¥<XgWEQYOEmM g%E °6AgE<VYY-=<
eYAEY°EBAhYZg_(E %°Z&Z&eg%E¥<E ygEY< é<egEQgBEX<_ag%E °6a
°5agEB8ahYZg EME¥)<Z gE gEayW<°@E<_%héZ€EE<m°E_gEageéedga
YVOiE.jgXO0YygWEDBCYEE¥geEAhe¥<eg@E QgE¥)<YVY<AgZ¥EY%C°B6°EiEQg Y°eé
balance des blancs.
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|IdgéEeé AERYQYEGC°YOE <EWZQg°TEYAQg°gWE<YE®C°Z°@EVEY % °8°¢Eeé<°eE
Faites un petit mouvement. Par exemple, déplacez Iégérement le verre dans la posi -

0Z°°EéyZ <°0QiE0@Q9Z¥¥gWEMEXQERYgEGCOYOERCZOEX % hag°6E_)y°gE
L°X°AgEY°gEY % °0° E@haZmg%wEGCYY°YyAaeE¥<E®ZEgE<YEY°Z°BEQgBEYa
VEZ®<e+geiE EY<AadZAE _gE®<Z°8g°<°61E °yeéEeéyZ gwE¥geéE gy E_ga°
votre verre atteigne sa destination. Prenez 4 images et déplacez votre objet, prenez 4

images et déplacez votre objet...
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4a. Comment faire du Stop Motior”



INTRODUCTION

TY¥EYQYOGEIBDAgERZ®Y¥g®QU°GE®<¥EQg°ag+ZedahiEgOE ¥gEYa°Y°eE g Z¢
<yeeZEIBAgE®<¥E*E®Z hE+EQgOE¥geE Zjhag°dgeéEeécyaxXxgeEec°oageEeq
indigeste.
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#1~A1Ri-OD Ri+r+tt0 +--R i+-0+:0ij+A0~t,e+ApP}O Oit tRr 1+ActaR
+10-+0D rRiR eR-+80 @+ OAtO~A'RiO @ t:0#+0#, At+adi+-0 1+iR+=&

A°Eg°ageZeédagyaE °{@ddny Zds¢amm) : les produits d’entrée de gamme (150-

UrrEQ E€°°X8Z°°°g°BEX°®®QgE_QgEVYQgOZBEE _7ZX8<Y%°°geifE< gXEYy°E
performant. L'enregistrement se fait sur carte SD. La plupart disposent de connexions
YOVAE_QgeE®ZXA°Y%°°geEQg 0ga°geiESgEWC °eE®ZXA°Y % °°geE*E_)Z°¢C
pour environ 50 euros.
hgéEe®<adYWBYgQEOEIGAQEY6Z¥ZeéheEX°®®gEg°ag-ZeédagyaeE°y®ha
WPO°°geE<YY¥ZX<BZOC°@E*E ZXB8<Y%°°gE+EQg8E _geE®ZXAa°éEh< <¥7
IBAgEWa<°X%heéEeyaE¥gEe®<adY%°°gi
TY¥EQedEhe<¥g®Qg°OEY°eeZ0 ¥{g E< jypfdaciine cpit& sohElédiée comme
geageZédagyaE < gXEYy°gE<YY¥ZX<B8Z°°EeZ®Y¥gEX°®®QgE y_<XZ6 1E
YgAaE )Y E®ZXAa°Y % °°gERYQgE¥)°° EWa<°X%gE_ ZagXdg®g°6EeyaE¥gE

5. Activités Sonores



Ecoute Intense
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entendre, mais en guidant son écoute :
Amazonia (Arte radio): * EégEéZéygvé °°EQE yE®Z¥ZgyI§_géEé°°éE°<6yég
Xgy ERYZE _hX°y¥g°0E_gE¥)Z°dga g°0Z°°E%Yy®<Z°gEOL
Ramadan (Arte radio): » E€gE&Zdyg 6 °°EOEnyg¥Ege6EXgEX%<°6E® édha

Aprés un instant de méditation et de discussion, questionner le groupe sur ce que I'on
peut retirer de cette écoute. Quel impact le son a-t-il sur nous ? Comment exploiter le

Y°8g°6Zg¥E_YyERC°E_<°@E°°3agEMY¥®EGO
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proposer leur écoute.

5. Activités Sonores



Ecriture Spontanée
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Description étape par étape
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Dans un monde parfait, jaimerais...
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r°°EYZAgEX<yX%g®<AaEgedERYyQgiii

$7e0aZWyYygaEy°gEW<°® g¥g88gEMEX%<XYy°0gEQOE¥<ZeegaE¥gEOQg®)
tga®gd6agE ME X% <Xy°0gE gEe&gE€<®Z¥Z<aZeégaE< gXE¥)gcag+Zed
®ZXa°Y%°°gEgOEahe¥gaE¥gE°Z g<yE_)g°ag+Zedag®g°di
% <RBRYgEY<adZXZY<°6O0gEQgEBEX% <ashdgE _)g°ageZédagaE¥geEvYaoy:"
Une fois les pistes sauvegardées sur 'ordinateur, le groupe écoute le résultat. La dis -
cussion peut se poursuivre :
-YAE¥<E®<°ZvagE )<®h¥Z°agaE¥<EYaZégE gE@°°EY°YyAEyYy°gEYac°xX
Sur les mots enregistrés. Ceux-ci ouvrent-ils a des idées créatives pour I'écriture du
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5. Activités Sonores
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culturalité).
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5. Activités Sonores
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5a. Espace et Son



Description étape par étape
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tacycegaEeyXXgeéeeZ g®Rg°OEMEX%<RYygEYgaéc°°gE gEé)<eéég°ZaEgd
La personne disposant du casque demande a celle portant le micro de prendre le son:
°E*E*a°@EYY¥<°E@C°°°3agE+EIE®°E¥)g°8g° EX°®®QEGZEQY¥¥QgE°°yeE)
YVE*EYaAg®ZgAEY¥<°E@C°°agE+EIEC°E¥)g°0g° EX°®®gEEZEQg¥¥gEh
YVE*E@gX°° EVY¥<°E@C°°°3agE+EIEC°EQg°dg° _EXQgERY)g¥¥gE Z6E*E g
°E*E<aaZvag Y¥<°E@C°°agE+EIE°°E&<Z0ERY)g¥¥gEQgedE Yaheg°o
gu’elle dit.
c"EYQYOE<¥CAaeEX%<°+gaE¥<EYQgaeé°°°gERYZEY°a0gE¥gEX<eéRygEY?°)
YhaZg°XgiE*°EYQYOE<Y@@ZEX%<°+gaAE¥gE®ZXA°E_gEY¥<XgEY°yaEX!
la perception du texte, ou tester d’autres micros disponibles.
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plan sonore, ou au premier plan. Le micro se place en général le plus prés possible de

la source du son.

Pour le son comme pour I'image, on décide ce qu'on met en avant-plan et ce qu'on
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5a. Espace et Son
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5b. L'atelier du bruiteur



Description étape par étape
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images, en fonction des compétences verbales du groupe).
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Cette activité sera particulierement utile si le groupe s'aventure dans la création en

stop-motion, pour laguelle 'ensemble de la bande sonore sera a inventer.

5b. Latelier du bruiteur



5C.

©Wellphoto (Getty Images)

é} E g00gE<XdZ ZOhEX°°eZe6gEQ°EY°EYQYE _gEVYZédgE*EM
¥g°XgE+iE.¥¥gEYQga®QgOE gEYag°® agEX°°eéXZg°XgERYgEB°YBEQgeEY <
@°°eTERYQE ¥gE@Z¥g°XgE°)g Z&é0gE Y<@iE .¥¥gEYga®go6b6a<E<yeeZl
_geE*E<®WZ<°XgeéEeé°°°3ageE+E_)y°EdgaazéczZagi

Q E$h g¥°YVYgaEy°gEXyaZoeZ8hE_)hX°y8giE-gEAag°- AgEX°®Y
XZ¥gE _gEG6a°y gaE_geéE¥Zgy E Zga+geE gE@°°@iET_g°86ZmgaE¥<E:
sonores.
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5c. La quéte du silence



Description étape par étape
Foa®gaE_geéEeé°yeé «a°yYgeEQOGE_Zeéb6aZWygaEy°EgcageZédagyaEMEX!
$°°°gAEY°YAE®ZEeZ° EMEX % <RygE«a°yYgE_gEda°y gaEy°Eg°_a°ZdE

minute de silence.
Rassembler le groupe, et écouter tous ensemble les sons récoltés.

Constater collectivement tout ce que l'on entend quand on tend l'oreille : la matiére
RYZEX°®Y°@gEXQgOBgE*E<®WZ<°XgE+Eeé°°°agi
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Encouragez I'écoute collective d’un son, d’'un podcast, d’'un morceau de musique : tout

est bon pour aiguiser l'oreille.
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5d. La Voix en Balade



Description étape par étape

Constituer des sous-groupes de 2 personnes.
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cet exercice (en posant par exemple des questions sur les discriminations auxquelles

la personne a déja été exposeées).
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contrées, les problémes d’écoute qu’elles provoquent.
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toujours possible d’enregistrer correctement la voix sans que le micro soit dans le

cadre de Iimage ?

Lister collectivement les éléments qui permettront un usage optimal du ou des mi -
cros disponibles, avec ou sans prise d’'images.
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Description étape par étape
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Proposer de réécrire les dialogues — pourquoi pas en imaginant que les protagonistes
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images.

Exporter et visualiser le résultat ensemble.
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6. Activités de Montage



Compte les Plans
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Combien de positions de caméra ont été nécessaires ?
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Tourné — Monté

0@ E.GEGZE °YeE<YYAag°ZgWE¥geEW<egeE yE®°°§<egRE+aD.
@°XZ<¥EYah€hahEOEF<ZagEyYy°gE*Eéd6°a E+E@yaET°@8<TEX)ge6EmS
MY¥®EQ°E*ES°ya°h ®°°GhE+TEX)geéd M _ZAgEg°EMY¥®<°BE-<°@E¥)%a_
@0Z0YQgaC°OE¥gEM¥®i

O E$0°°gaEX °m<°XgE<yE+a°yVYgE <°@E&<EX<Y<XZBhEMEZ® ¢
UEX°®Yag°® AgE¥<E¥°«ZRYygE YE®°°d<eqi

Description étape par étape
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Une intro pour camper une situation, un lieu, des personnages (situation de départ)
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Une porte entrouverte sur une piéce sombre.

Un visage a l'expression neutre.

X %<Z°gU%E¥ge

le plan 1 avec le plan 4
le plan 2 avec le plan 4
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Présentez le résultat au groupe.

Comment le groupe comprend-il le plan 4 par rapport au plan précédent ?
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giciel.
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place sur une bande sonore dans le logiciel de montage.
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Une fois le montage terminé, on éteint les lumiéres, on met le son a fond, on projette
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la musique dans une boite de nuit.
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permettre un montage confortable.

% <BYGEMX%ZgaE Z hCPE<EY°E€°a®<dE _Zjhag°6AEYgOEZY¥EQEBEZ®Y
OZXZY<°B0e0geEX°®®Qg°6Eag _7Z®Qg°e7Z°°°gaEB°Yy6geEY¥gEEZ®<egeE YO\
)g Y°ab6<BZ°°E_YEmM¥®i

6¢. VJ-Ing



* 5k

Co-funded by the Erasmus+
Programme of the European Union



